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BESKRIVELSE AF FORL®B




INDLEDNING — VELKOMMEN!

KONTEKST

Dette materiale er udarbejdet af Polarskolen. Temaugerne er henvendt til 7.
argang. Eleverne skal udvikle et videoprojekt som de virtuelt skal vise til eleverne
fra 3. og 4. argang. Nar der i dokumentet benavnes 7., 3. eller 4. argang skal det
forstas ind i denne kontekst.

IMPLEMENTERING

| udarbejdelsen af konceptet har vi efterstraebt en balance, som ggr at lareren pa
den ene side nemt kan anvende konceptet ‘plug'n’play’, men samtidig ikke
fratages sin indflydelse pa undervisningen.

Derfor skal modulerne ogsa ses som tydelige anbefalinger frem for urokkelige
beskrivelser.

DOKUMENTETS OPBYGNING
| dette dokument beskrives forlgbet detaljeret fra start til slut.

Der fremgar en overordnet beskrivelse af forlgbet med tilhgrende mal, et forslag
til den 1. time, hvor forlgbet introduceres til eleverne og en gennemgang af
metoden FIRE-Design, som forlgbet er bygget op omkring.

Pa naeste side kan | se ‘beskrivelse af forlgbet’, der visualiserer dagenes opbygning
samt fokusomrade for hver dag.

Til ‘forstaelsesfasen’, der er den fgrste af FIRE-modellens faser, er der udarbejdet
ni forskellige undervisningsmoduler til henholdsvis geografi, samfundsfag,
madkundskab, dansk, historie og matematik/fysik/kemi.

Der er i forlgbet lavet plads til otte af de ni undervisningsmoduler. Dermed er der
plads til at I, afhaengig af faglig veegtning, kan udvealge de undervisningsmoduler,
som | gnsker. Det er ogsa muligt at | selv kan bringe selvvalgte moduler ind med
fokus pa Grgnland, Feergerne og Arktis.

Til ‘ideudviklingsfasen’ fremgar der en rekke gvelser, som understgtter elevernes
innovative og kreative arbejde.

| ‘realiseringsfasen’ skal eleverne realisere deres ideer, hvilket sker gennem en
Fremvisningsdag, som er beskrevet under afsnittet ‘ fremvisningsdagen’, hvor der
ogsa fremgar forslag til tidsplan og videoprojekter.

Afslutningsvis er den sidste fase ‘evalueringsfasen’ med tilhgrende forslag
beskrevet.

Bagerst i dokumentet er der vedlagt bilag til ‘ideudviklingsfasen’ og til den del af
‘forstaelsesfasen’, der omhandler madkundskab.

Som et selvstendigt dokument findes "Elevhaftet’, som er rettet mod
realiseringsfasen. | dette haefte findes opgavebeskrivelser, som direkte kan
udleveres til eleverne. | nogle tilfelde forekommer elev-opgaverne bade i
lzerervejledningen i deres kontekst og i 'Elevhaeftet’. | andre tilfeelde, hvor graden
af opgavens selvstaendighed er stgrre, henvises der i leerervejledningen til
"Elevhaeftet’.

Vi hdaber at bade | og jeres elever vil fa gleede af materialet. Takuss! Signe Hillerup
Larsen, Nanna B. Karlsson, Sigurd Klausholt Larsen, Oliver Wibroe, Brendan Lou
Mochia, Ditte Aiaaia Frostholm, Lerke Ina Kroggard, Kaare @ster og Gregers 4
Gjersge



BESKRIVELSE AF FORL®B

Under normale omstaendigheder afsluttes forlgbet med en fremvisningsdag, hvor
eleverne viser “Oplevelsesstande” til de mindre elever, men pa grund af COVID-
19 Pandemien er forlgbet lavet om og tilpasset Corona restriktionerne. Vi skal
undga at blande elever fra de forskellige klasser og forlgbet afsluttes derfor i
stedet med et “Videoprojekt” pa fremvisningsdagen. Dette projekt kan uploades
pa f.eks SkoleTube og vi undgar dermed at klasserne blandes.

FORL@BETS INDHOLD
* 9 undervisningsdage

* Dag 9 er en 'Fremvisningsdag’ styret og planlagt af lererne, hvor eleverne i 7.
klasse viser deres videoprojekter til en 3. og en 4. klasse.

1. Time’
Forstaelse (Opstart) Modul 2 Forstaelse
Modul 1
Modul 3 Modul 4 Forstdelse
Modul 5 Modul 6 Forstaelse
Modul 7 Modul 8 Forstdelse
Idéudvikling Idéudvikling Idéudvikling
Idéudvikling Realisering (Opstart) Ideudvikling/Realisering
Video projekt Video projekt o
o . Realisering
Realisering Realisering
Video projekt Video projekt L
o o Realisering
Realisering Realisering
Virtuel . -
o Virtuel Fremvisningsdag o .
Fremvisningsdag . Realisering/Evaluering
814 og Evaluering




LERINGSMAL FOR 7. KLASSE
Forlgbet er bygget op omkring metoden FIRE-Design.

Lereren introducerer forlgbets konkrete laeringsmal for eleverne.

Leringsmal:

At eleverne erhverver sig faglig viden om "Grgnland, Fergerne og Arktis’.

At eleverne i grupper udvikler, realiserer og videreformidler et videoprojekt til
"fremvisningsdagen’.

Der er i forbindelse med forstaelsesfasen og fagene formuleret laaringsmal. De
presenteres under forstaelsesfasen.

DE TO UGER
DAG 1-4:

FIRE DESIGN : Forstaelse

| opstartsdagene arbejdes der med at eleverne opnar en faglig forstaelse for
emnet 'Grgnland, Fergerne og Arktis’, her underviser lererne

Mal:

* Eleverne far skabt et grundfundament af viden om emnet 'Grgnland, Faergerne
og Arktis’

Dag 5-6:

FIRE DESIGN: Ideudvikling

Efter ‘forstaelsesfasen’ star ‘ideudviklingsfasen’ i fokus.

| dokumentet 'Ideudvikling’ er programmet for dagene opstillet i et skema med
tidsangivelser og tilhgrende gvelser.

| bilagene 1-1.9 forklares gvelserne, som eleverne skal arbejde med, nar de skal
igangsatte den kreative proces.

Eleverne skal fgr frokost pa dag 6, have en klar ide til et video projekt.

Mal

* Eleverne arbejder ud fra en kreativ tilgang, nar de arbejder med de forskellige
gvelser i ideudviklingsfasen’

* Eleverne udvikler en ide til deres videoprojekt, nar de arbejder med de
forskellige gvelser i ’ideudviklingsfasen’



DAG 6-9:
FIRE DESIGN: Realisering
Eleverne forbereder sig og fremlaegger deres video projekter for hinanden.

Der vil i den forbindelse vare sparring og feedback grupperne imellem, og
herefter er der forhabentlig opstaet nye ideer, som eleverne kan arbejde videre
med ude i deres grupper.

Mal:

* Eleverne kan samarbejde om at give og modtage feedback

* Eleverne kan arbejde videre med de nye ideer og eventuelle mangler ved deres
eget video projekt.

* Det endelige video projekt uploades pa SkoleTube, eller et andet sted, som 3
og 4 klasserne har adgang til. NB, Husk at uploade videoerne et sikkert sted!

DAG 9:
FIRE DESIGN: Realisering og evaluering

Eleverne praesenterer og videreformidler deres video projekter for de mindre
klasser. Tanken er at de =ldre elever skal tage ejerskab over deres produkter,
hvor de skal reflektere over, hvordan deres projekter kan videreformidles bedst
muligt til de yngre modtagere.

Efter video projekterne er afsluttet evalueres der om eftermiddagen, bade i de
sma og store klasser. Forslag til evalueringen ses i dokumentet
"Evalueringsfasen’.

Mal:

* Eleverne kan videreformidle deres viden og praesentere deres produkter for de
mindre elever

* De mindre elever er blevet nysgerrige pa emnet, men ogsa at de har faet mere
viden om emnet ‘Grgnland, Fergerne og Arktis’

* Eleverne kan evaluere pa deres praesentation og produkt

Eventuelt i Igbet af forlgbet:
En ekskursion ud af huset.

Mal:

* Eleverne indsamler ny viden

* Eleverne inspireres til det videre arbejde

* Emnet og elevernes arbejde sxettes i et andet perspektiv

Forslag til ekskursioner:

* Det Grgnlandske Hus.

* ‘Den etnografiske samling’ pa Nationalmuseet.

* ‘Den arktiske ring’ i Kgbenhavn Zoo.

* Andre steder med mulighed for Grgnlandsk, Feergsk eller Arktis tema.



PRASENTATION AF FORL®@BET
Lereren giver eleverne et overblik over forlgbet ved at introducere emnet
‘Grgnland, Feergerne og Arktis’.

INTRO TIL FREMVISNINGSDAGEN OG PRODUKTET

Lereren tydeligggr at malet med forlgbet er, at det skal ende ud i et
videoprojekt. Dette video projekt, skal eleverne selv skabe, praesentere og
videreformidle til skolens 3. og 4. klasser pa 'Fremvisningsdagen’.

Pa side 40 er der vedlagt en detaljeret beskrivelse af Fremvisningsdagen, som
indeholder et udkast til organiseringen, samt forskellige kriterier for video
projekterne og til inspiration eksempler pa, hvordan sadan et videoprojekt kan
laves.

INTRO TIL SKEMA
For at skabe et bedre overblik over forlgbet preesenterer og gennemgar leereren
skemaet med eleverne.

| dokumentet 'Beskrivelse af forlgbet’ er der skitseret et skema for dagenes
opbygning. | forlengelse heraf er de enkelte dage beskrevet mere detaljeret i
forhold til hvilket fag, indhold og med hvilken fase af FIRE-modellen der arbejdes
med.

LARINGSMAL FOR 7. KLASSE
Lereren introducerer forlgbets konkrete leringsmal for eleverne.
Leringsmal:

* At eleverne erhverver sig faglig viden om 'Grgnland, Fergerne og Arktis’.

* At eleverne i grupper udvikler, realiserer og videreformidler et videoprojekt til
"fremvisningsdagen’.

* Der eriforbindelse med forstaelsesfasen og fagene formuleret laeringsmal. De
praesenteres under forstaelsesfasen.

DOBBELTCIRKEL OG VIDENSDELIG

Som afslutning pa introduktionen til forlgbet, kan der med fordel laves en
aktivitet, der tager udgangspunkt i elevernes eksisterende viden og satter deres
tanker omkring emnet i gang.

KICKSTARTER
Eleverne skal i fem minutter individuelt nedskrive de tanker og den viden, som de
har om Grgnland, Fergerne og Arktis.

Lereren kan give eleverne fglgende nggleord, som inspiration til at fa gang i
tankerne.

Nggleord:

* Historie

* Fordomme

* Vejr

* Mad

* Rigsfaellesskab
* Geografi



DOBBELTCIRKEL
Efter eleverne har faet sat gang i tankerne i og nedskrevet disse, sa er det tid til

at vidensdele og sparre med klassekammeraterne.

Eleverne stiller sig op i en dobbeltcirkel og forteller partneren overfor om deres
tanker. Laereren vurderer hvornar der rykkes videre i cirklen.




“FIRE-design” EN PRASENTATION

Denne prasentation er udarbejdet pa baggrund af bogen Innovative elever af
Lilian Rohde og Anja Lea Olsen

FIRE-design bygger pa en problembaseret og undersggende laeringstilgang, som
vaegter det erfaringsbaserede. Tanken bag FIRE-design er at eleverne i sidste
ende, pa baggrund af en faglig forankret forstaelse, skal udvikle produkter, som
svarer pa et givent problem, og som er til gavn for andre. | dette konkrete
tilfaelde kunne det veere en 4. klasses manglende viden om Grgnland og
Fergerne.

Der skal altsa handling bag idéerne og eleverne skal opgves i entreprenante og
innovative kompetencer. Det innovative i dette tilfelde kunne vare en
oplevelsesbaseret laering for 4. klassen frem for en klassisk
frontalundervisningstilgang. Et FIRE-design-forlgb kan have varierende lengder
afhangigt af stofomrade og laeringsmal.

MODELLENS FASER

FIRE-design er en model i fire faser (forstaelsesfasen, idéudviklingsfasen,
realiseringsfasen og evalueringsfasen), som kan bruges til planleegning af
undervisningsforlgb, der vil vaere innovations- og entreprenantorienteret.

Som enhver model er dette en simplificering, og det er derfor essentielt at
lereren implementerer og korrigerer modellens anvisninger i forhold til den
konkrete klasse.

FORSTAELSESFASEN

| forstaelsesfasen skal eleverne forsta problemfeltet. Eksempelvis: Hvad er
vigtigt at vide omkring Grgnland og Faergerne? Hvilken historie har Grgnland og
Fergerne? Hvilke traditioner og hvilken kultur har grgnlaendere og faeringer?
Hvad ved en fjerdeklasse i forvejen?

For at kunne Igse problemfeltet skal eleverne fgrst have en faglig forstdelse. Her
skal eleverne ud fra forskellige metoder og fra forskellige fagperspektiver
undersgge problemfeltet, som de skal finde en innovativ Igsning pa.

IDEUDVIKLINGSFASEN

Ideudviklingsfasen bestar af to faser: Idegenerering og ideudvalgelse.

Ferst, i idegenereringen, er der fokus pa at fa alle de spandende, uortodokse,
sjove og anderledes ideer. Her skal alle ideer godtages, for jo flere ideer, desto
flere at vaelge mellem. Dermed kan de urealistiske ogsa kan prage de realistiske.

| anden del, ideudviklingen, skal eleverne i samarbejde med lereren vaelge de
eller den ide, som eleverne gnsker at arbejde videre med.

REALISERINGSFASEN

| tredje fase skal ideerne realiseres og afprgves. Her kan man indledningsvis med
fordel arbejde med prototyper og visualiseringer, for at komme teaettere pa det
endelige produkt. Det er vigtigt at det endelige produkt praesenteres for
modtagerne og evaluerer af disse.



EVALUERING

For at skabe varig leering er det vigtigt i den handlingsbaserede tilgang, at der
reflekteres over handlingen. Der skal dels reflekteres og evalueres over
realiseringens succeser og forbedringspotentialer, samt over elevernes
personlige leeringsudbytte.

INNOVATIONSKOMPETENCE

| FIRE-Design arbejdes der med en underopdeling af innovationskompetencen.
FIRE-Designs pointering af innovationskompetencen ligger i trad med bade EU og
Undervisningsministeriet, da begge institutioner har innovationskompetencen
som en ngglekompetence. Malet bag FIRE-Design er "at eleverne kan skabe og
handle pa muligheder og gode ideer, bade selvstaendigt og i samarbejde med
andre, med henblik pa at skabe veerdi i verden omkring sig af gkonomisk, kulturel
eller social art ”

(Innovative elever s. 17).

For at komme innovationskompetencen narmere er der opstillet fem
underkategorier, som er geldende for alle faserne i FIRE-Design:

1. Nysgerrighed

Samarbejde

Divergent taenkning

Handlekraft og eksperimenteren

Tro pa egen formaen

u b wWwN
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FORSTAELSE, DAG 1-4

| forestdende kapitel skal eleverne kleedes fagligt pa forud for idéudviklingsfasen.
Forstaelsesfasen bygger pa fglgende fag:

* Geografi

* Samfundsfag

* Madkundskab

* Dansk

* Historie

* Naturfagene: biologi og fysik/kemi

* Matematik og fysik/kemi: Havniveauandringer
* Matematik: Isstrgmme

* Matematik og naturfag: Havstrgmme

Der findes altsa ni moduler | kan velge mellem. | forlgbet er der dog kun plads til
otte. Derfor kan I, afhaengigt af hvilke fag | veegter, udvaelge de otte moduler |
foretraekker. Det er ogsa muligt at | selv kan bringe selvvalgte moduler ind med
fokus pa Grgnland, Feergerne og Arktis. Hvis | ggr det, vil vi her pa Polarskolen
blive meget glade hvis | vil dele de nye moduler med os. Sa vil vi tilfgre dem her
til forlgbet, sa andre ogsa kan fa gavn af dem.

Vi er bevidste om at samfundsfag ikke er et fag man har i 7. klasse. Vi har dog
alligevel prioriteret at give det plads i forlgbet, da det spiller en vaesentlig rolle i
arbejdet med Grgnland, Fergerne og Arktis.

Hvert fag bliver indledt med fglgende tre afsnit:

* Mal
* Leeringsmal
* QOrganisering

Derudover er der tilrettelagt undervisningsplan med elevopgaver med
udgangspunkt i "plug n’ play’.

Forstdelsesfasen kraver ikke saerskilt faglig viden, men bygger i hgjere grad p3a
nysgerrighed. Derfor er det ogsa vigtigt, at man som laerer er med pa at
understgtte elevernes nysgerrighed ved selv at bidrage med egen nysgerrighed og
interesse.
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Dag: Formiddag Eftermiddag Fase
1. Time’
Dag 1 Forstaelse (Opstart) Modul 2 Forstaelse
Modul 1
Dag 2 .
Modul 3 Modul 4 Forstaelse
Dag 3 o
Modul 5 Modul 6 Forstaelse
Dag 4 .
Modul 7 Modul 8 Forstaelse
Dag 5 R R R
Idéudvikling Idéudvikling Idéudvikling
Dag 6 Idéudviklin Realisering (Opstart
g & g (Op ) Ideudvikling/Realisering
Video projekt Video projekt o
Dag 7 o o Realisering
Realisering Realisering
Video projekt Video projekt o
Dag 8 o o Realisering
Realisering Realisering
Virtuel . -
o Virtuel Fremvisningsdag L )
Dag 9 Fremvisningsdag Realisering/Evaluering

8-14

og Evaluering
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GEOGRAFI

MAL

* Eleven kan undersgge befolkningers og byers strukturer

* Eleven kan forklare sammenhaenge mellem naturfag og samfundsmeassige
problemstillinger

* Eleven har viden om interesser knyttet til beeredygtig naturudnyttelse

* Eleven kan undersgge klimaets indflydelse pa lokale og globale forhold

LARINGSMAL
Jeg kan besvare en naturfaglig problemstilling og preesentere min viden for
resten af klassen.

ORGANISERING
Det anbefales at der arbejdes med gruppestgrrelser af fire og der er tilteenkt
undervisningstid pa 4x45 minutter.

Grupperne skal vaelge et af de fire fokusomrader:

* Beboelse: by eller bygd

* Natur: Grgnlands natur - Grgnlandshvalen

* Klimaforandringer: nar menneske og isbjern mgdes
* Rastoffer

Det anbefales at lereren som opstart praesenterer de fire problemfelter.
Gruppernes arbejde skal ende ud i en vidensdeling med resten af klassen. Af
mulige prasentationsformer foreslas der: powerpoint-praesentation, prezi-
praesentation, tegneserie, billedserie med informations- og eller talebobler,

kortfilm, informationsfolder, skuespil eller lignende.

Det er her vigtigt, at leereren fastholder elevernes fokus pa det faglige og ikke
kun praesentationsformen.

Der ligger en beskrivelse af hvert problemfelt i elevhaeftet.
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SAMSFUNDSFAG

MAL

Felles mal:

Eleven har viden om danske udenrigspolitiske arktiske mal.

Eleven har viden om og kan diskutere rigsfeellesskabelige problemstillinger.

LARINGSMAL
Jeg kan diskutere forskellige politiske problemstillinger.

ORGANISERING

For at give et feelles udgangspunkt at diskutere ud fra, arbejdes der
indledningsvis med filmen ‘Erobringstogt til Nordpolen’: (Lengde 28 minutter 30
sekunder)

Link: https://www.youtube.com/watch?v=k9cC28379CA

Eleverne far udleveret arbejdsspgrgsmal til filmen. Disse er pa side 10 i
elevhaeftet. Spgrgsmalene besvares undervejs gennem filmen.

Spdrgsmalene diskuteres efterfgplgende i plenum. Yderligere spgrgsmal kan ogsa
tilfgjes.

| arbejdet med problemfelterne skal alle eleverne arbejde med ét problemfelt ad
gangen i ca. 30-45 min. (4-5i hver gruppe). Beskrivelser findes i ’Elevhaeftet,
side 11/12 og 13’.

Problemfelterne udleveres som beskrevet til elevgrupperne. Problemfelterne
findes i elevhaeftet

FILM: EROBRINGSTGT TIL NORDPOLEN

BESKRIVELSE

Det danske kongerige vil erobre Nordpolen. DR2-vaert Martin Breum rejser i syv
uger med Skandinaviens st@grste isbryder helt til centrum af Det Arktiske Ocean.
Midt i den metertykke polaris keemper Danmark og Grgnland i konkurrence med
Rusland og Canada om ejerskabet til selve Nordpolen - og til olie, gas og
mineraler i et omrade tre gange sa stort som Danmark. Russerne har sat deres
flag pa havbunden ved Nordpolen i det 4300 meter dybe hav, men Danmark er
stadig med helt fremme i kampen. Se hvordan de danske forskere finder et
kaempe stort og hidtil ukendt bjerg pa havbunden, og hvordan de som de fgrste
nogensinde henter stykker af de undersgiske havbjerge op til overfladen.

Kilde: DR

Arbejdsspgrgsmal og noteark ligger i ’Elevhaftet’
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https://www.youtube.com/watch?v=k9cC28379CA

MADKUNDSKAB

MAL (FFM)

* Eleven kan praesentere eksemplariske maltider fra forskellige kulturer

* Eleven har viden om tids- og stedsbestemte mad- og maltidskulturer

* Eleven kan anvende kostanbefalinger til madlavning og maltidssammensatning
* Eleven har viden om kostanbefalinger og deres grundlag

LARINGSMAL

* Eleverne far et overordnet indblik i grgnlandsk madkultur.

* Eleverne far mulighed for at sammenligne dansk og gregnlandsk madkultur.

* Eleverne far en grundlaeggende viden omkring madpyramiden og
madpakkehanden, som kan inspirere dem til at spise sundt og varieret.

* Eleverne laver et eksemplarisk maltid fra Grgnland, idet de skal lave den
gronlandske nationalret ‘suaasat’.

ORGANISERING

Grupper: 6 personer

Tidsramme: 4 lektioner 4 45 minutter

Produkt: Eleverne laver to retter: polarbrgdsandwich og torske-suaasat

Eleverne deles op i 4 grupper, hvis der er 24 elever i klassen (6 elever i hver
gruppe). 2 grupper laver polarbrgdsandwich og 2 grupper laver torske-suaasat.
De feerdige retter serveres som en buffet, saledes at eleverne kan smage maden
fra de andre grupper. Hvis der er 28-30 elever kan eleverne fordeles pa 5

grupper.

Opskrifter findes i elevheaeftet
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HVAD G@R LEREREN?

HVAD G@R ELEVERNE?

1. LEKTION
Laereren introducerer forlgbet - 2 min.

1. ‘Samtale med sidemanden’ — 3 min

* Eleverne far tre minutter til at snakke med
sidemanden om hvad de fik at spise til morgen,
middag og aften dagen fgr.

N

. ‘Samtale | plenum’ — 10 min

. Leereren spgrger enkelte elever om de vil
fortaelle om deres maltider fra dagen i gar.

. Dernaest diskuterer klassen i plenum, hvad de
tror at man typisk spiser i Grgnland.

. Leereren kan eventuelt skrive de ravarer op pa

tavlen, som eleverne tror er typiske i det

grenlandske kgkken.

3. ‘Film eller tekst’ - 10 min

* Leerenen valger om elverne skal lzese artiklen fra
Politiken eller se filmen fra National Geographic
(7 min).

* Filmen kan med fordel ses i plenum. Alternativity
kan artiklen la5ses individuelt eller i par.

Link til film pa engelsk: “We Are What We Eat:

Greenland — Nat Geo Live”

Link til artikel pa www.dagensgronland.dk

ga til temaet “erhverv” og emnet “jobmuligheder”

Artikel: Madrevolution pa grgnlandsk

Refleksionssp@rgsmal til film og artikel:

* Hvad er anderledes ved grgnlandsk madkultur?

* Hvad har grgnlandsk madkultur tilflles med
dansk madkultur?

* Hvilke grgnlandske ravarer og dyr ville du spise
og hvilke ville du ikke spise?

* Hvad tror du budskabet er i filmens titel og
artiklens overskrift?

* Hvad tror du/I pavirker grgnlaendernes
madvaner (evt. klima og livsstil)

4. ‘Kort gennemgang af madpyramiden og
madpakkehanden’ — 15-20 min
* Se GoCook bilag

1. LEKTION
Eleverne lytter og stiller evt. sp@rgsmal til laereren

1. Eleverne lytter til hindanden og deler deres egne
oplevelser

N

. ‘Samtale | plenum’ — 10 min

* Nogle elever deler deres egne oplevelser i
plenum.

* Eleverne kommer med bud pa hvilke ravarer de

tror man typisk spiser i Grgnland.

3. ‘Film eller tekst’ - 10 min
Eleverne laeser artiklen eller ser filmen.

4. ‘Kort gennemgang af madpyramiden og

madpakkehanden’ — 15-20 min

* Eleverne lytter til lererens gennemgang af
madpyramiden og madpakkehanden.

* Eleverne leser arbejdsarkene vedrgrende
madpyramiden og madpakkehanden
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https://www.youtube.com/watch?v=ohskrSuq8Mo
http://www.dagensgronland.dk/

HVAD G@R LAREREN?

HVAD G@R ELEVERNE?

2. Lektion og 3. Lektion 2. Lektion og 3. Lektion

5. ‘Grgnlandske retter’ 5. ‘Grgnlandske retter’

* Polarbrgdsandwich * Eleverne laver retterne ud fra de vedlagte
* Torske-suaasat opskrifter

4. Lektion 2. Lektion og 3. Lektion

6. 'Evaluering’

* Der evalueres ift. madpakkehanden og
madpyramiden

Se GoCook bilag

6. ‘Evaluering’

Elverne evaluerer fgrst i grupper, dernaest i

plenum
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DANSK

MAL (FFM)

* Eleven kan fortolke egne og andres fremstillinger af identitet i tekster.
* Eleven har viden om identitetsfremstillinger.

* Eleven kan satte teksten i relation til aktuelle problemstillinger.

* Eleven har viden om metoder til at saette tekster i relation til aktuelle
* problemstillinger.

LARINGSMAL

* Jeg har et overordnet kendskab til grgnlandsk kultur.

* Jeg har viden om det danske og det grgnlandske sprogs betydning for
gronlendere, primart i forhold til identitet og uddannelse.

* Jeg kan forklare nogle af de udfordringer, som unge grgnlaendere oplever i
deres mgde med dansk kultur.

OVERORDNET MAL FOR UNDERVISNINGEN

Eleverne skal gennem arbejdet med det grgnlandske sprog og dets kultur forsgge
at finde svar pa, hvordan man definerer hvornar man er grgnlaender eller ej. Det
er et komplekst emne og der findes ikke et entydigt korrekt svar, hvilket de
gennem tekstlaesningen og filmene vil fa forstaelse for. De skal Igbende
reflektere over deres nye viden samt sette det i perspektiv til deres eget liv.

Eleverne skal desuden opna viden om og indblik i grgnlandske teenagers liv samt
deres mgde med dansk kultur. Dette kan fremhave bade ligheder og forskelle pa
dansk og grgnlandsk kultur og identitet.

Det primeaere mal er at give eleverne en forstaelse af de problematikker, der
knytter sig til at bo i Danmark og samtidig have rod i en grgnlandsk kultur. Her er
der et seerligt fokus pa mgdet mellem dansk og grénlandsk kultur. Eleverne far
styrket deres empati og indlevelsesevne i en kultur de kender til, men som er
anderledes end deres egen. Derudover leerer de om sprogets betydning i forhold
til identitetsskabelse, men ogsa i forhold til mulighederne for uddannelse.

ORGANISERING

* Grupper: 4 personer

* Tidsramme: 4 x 45 minutter

* Produkt: 2 videointerviews med besvarelse af 4 udvalgte arbejdsspgrgsmal til
hvert interview (ca. 2 minutter pr. interview)

Der arbejdes fgrst med emnerne ‘sprog’ og ‘uddannelse’, og derefter gentages
processen med emnet ‘identitet’.

Eleverne arbejder i grupper af 4, hvor den ene er kameramand, den anden er
interviewer og de to sidste agerer informanter, som besvarer spgrgsmalene.

Eleverne udvelger i hver gruppe 4 af arbejdsspgrgsmalene, som de i feellesskab
besvarer pad videooptagelsen. Optagelserne vises afslutningsvis pa klassen.
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BESKRIVELSE TIL ELVERNE
Det overordnede tema, som | skal arbejde med i faget dansk, er identitet.

| skal forsgge at besvare spgrgsmal, der handler om, hvordan man definerer det
at vaere grgnlaender. Dette spgrgsmal er ofte til diskussion.

Nogle mener, at man skal veere fgdt i Grgnland, at man skal have to grgnlandske
foreldre og andre er af den holdning, at man skal kunne tale grgnlandsk for at
vaere ‘a@egte’ grgnlender.

Undervisningen tager udgangspunkt i temaet Befolkning fra
www.dagensgronland.dk.

| denne opgave skal | undersgge sprogets og kulturens betydning for
identitetsskabelse og livsfgrelse i Grgnland og for grgnlaendere generelt.

Beskrivelse af opgaver til eleverne ligger i ’'Elevhaeftet’
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HISTORIE

MAL

* Indholdsmal: Eleven kender til og kan forklare centrale nedslag i Grgnlands
historie og den dansk-grgnlandske relation

* Falles Mal: Eleven har viden om og kan forklare historiske forandringers
pavirkninger lokalt, regionalt og globalt

* Folkeskolens formalsparagraf: Eleven skal have viden om det grgnlandske
perspektiv i dansk historie.

LARINGSMAL
Jeg kan undersgge et central nedslag i den grgnlandske historie og praesentere
det for resten af klassen

ORGANISERING
Der er nedenfor beskrevet fire nedslag: "Missionen’, "Ekspeditionen’, "Handel’,
"Hjemmestyre og selvstyre’. Tidsramme: 4x45 minutter.

Der anbefales fglgende rekkefglge:

* Hele klassen fgrst arbejder med "Missionen’ (45 minutter).

* Derneaest kan eleverne selv vaelge om de vil fokusere pa "handel’ eller
‘ekspeditionen’ (45 minutter).

* Bagefter skal alle sa arbejde med "hjemmestyre og selvstyre’ (45-60 minutter).

* Til sidst har eleverne 30-45 minutter, hvor de, med udgangspunkt i et af
nedslagene, skal lave en tegneserie, der eksempelvis fortaller historien om
Hans Egede

NEDSLAG 1: MISSIONEN

Start med at se 'Rigsfaellesskabets historie’ afsnit 1 - Tid 00:00 — 06:05
https://www.youtube.com/watch?v=zuuomg5NQO8s

Fokusspgrgsmal til feelles samtale efter klippet:
- Hvornar kom Hans Egede til Grgnland?

- Hvorfor tog han derop?

- Hvordan var hans mgde med grgnlenderne?

| elevheftet er opgavebeskrivelserne med diverse Links til Nedslag 2,3 og 4
samlet, sa de kan gives direkte til eleverne.
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https://www.youtube.com/watch?v=zuuomg5NO8s

NEDSLAG 2: HANDEL

Ud over Hans Egedes mission var handel en vigtig arsag til interessen for
Grgnland

OPGAVE 1

Ga igen pa opdagelse i “Logbogen”:
https://www.historiedysten.dk/platform/logbogen/7-9/index.html

Med inspiration herfra skal du skrive tre statusopdateringer.
Statusopdateringerne skal vaere skrevet af Det Bergen Grgnlandske Compagnie,
og af opdateringerne skal det bl.a. fremga:

* Hvad kompagniet skulle i Grgnland
* Hvilke varer man var interesseret i

Prazsenter jeres statusopdateringer for hinanden, og forteel hvad | har lagt vaegt
pa.

OPGAVE 2
Se klippet 'Rigsfellesskabets historie’ afsnit 1 - tid 22:10-23:55:
https://www.youtube.com/watch?v=zuuomg5NO8s

Bespg gruppen 'Den Kongelige Grgnlandske Handel’ i “Logbogen”:
https://www.historiedysten.dk/platform/logbogen/7-9/den-kongelige-
gr%c3%b8nlandske-handel.html

Lav tre statusopdateringer som skal vaere skrevet af Den Kongelige Grgnlandske
Handel.

AF OPDATERINGERNE SKAL DET FREMGA:

* Hvilken opgave Den Kongelige Grgnlandske Handel havde
* Hvad et monopol er

* Hvornar Den Kongelige Grgnlandske Handel lukkede
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NEDSLAG 3: EKSPEDITIONEN

| starten af 1900-tallet drog en rekke danskledede ekspeditioner over
indlandsisen. Malet var blandt andet at samle viden om den grgnlandske
befolkning og natur.

OPGAVE 1

Brug "Logbogen”:
https://www.historiedysten.dk/platform/loghogen/7-9/begivenheder.html

Her kan du skabe dig et overblik over tre af ekspeditionerne. Du kan ogsa Google
de tre ekspeditioner og finde mere information.

a. Den Litteraere Ekspedition,

b. Danmarks-ekspeditionen

c. Den 5. Thuleekspedition.

Eleverne udfylder et skema for hver af de tre ekspeditioner. Skemaet er i
elevhaeftet. Derefter svarer de pa hvilke forskelle og ligheder der var mellem
ekspeditionerne.

OPGAVE 2
Find Jgrgen Brgnlunds statusopdatering fra 1907 og Ludvig Mylius-Erichsens digt

Snestorm i "Logbogen”:
https://www.historiedysten.dk/platform/logbogen/7-9/f%c3%b8lger.html

Sammenlign de to tekster.

* Hvilke teksttyper er tale om?

* Hvor og hvornar er teksterne skrevet?

* Hvad er budskabet?

* Hvordan haenger budskabet sammen med tekstens type?

* Hvad forteeller de to tekster om forholdene pa en ekspedition?
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NEDSLAG 4: HIEMMESTYRE OG SELVSTYRE

OPGAVE 1

Find oplysninger om hjemmestyret og selvstyret (Du kan i det fgrste link vaelge
Let, Mellem og Sveer tekst):

1. https://europas-
lande.dk/dan/Lande/Gr%C3%B8nland/Historie/P%C3%A5%20vei%20mod%20hj
emmestyre/mellem/#para 150162

2. www.dagensgronland.dk Artiklen under temaet 'Rigsfellesskabet’ og emnet
Selvstendighed:

"Hvad er hjemmestyre og selvstyre?”

BESVAR

Hvornar fik Grgnland hjemmestyre?

Hvornar fik Grgnland selvstyre

Hvad bestemmer det grgnlandske selvstyre?
Hvad bestemmer det gregnlandske selvstyre ikke?

AFSLUTTENDE DISKUSSION

Tror | at Grgnland far selvstendighed?

Bgr Grgnland have selvstendighed?

Cirka en tredjedel af Grgnlands offentlige budget bliver betalt af Danmark (de
3,6 milliarder som blev naevnt i det ene link) (1 2020 er Bloktilskuddet 3,9
milliarder). Er det realistisk at Grgnland kan klare sig uden dem?

Bgr Danmark forsgge at bevare rigsfellesskabet?

TEGNERSERIEPRODUKTION

Hvis der er mere tid, kan eleverne med udgangspunkt i et af nedslagene lave en
tegneserie. Der bgr ikke vaere de store krav til eestetiske udtryk, men der
fokuseres pa at eleverne far inddraget centrale aktgrer og begivenheder.

Eksempler pa tegneserier kunne tage udgangspunkt i Hans Egedes rejse, Jgrgen
Brgnlunds dod eller gleden over hjemmestyre i 1979.
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KEMI, FYSIK, BIOLOGI

FALLESFAGLIGE FOKUSOMRADER
Dette naturfaglige forlgb passer ind i fglgende af de faellesfaglige fokusomrader:

Produktion med beeredygtig udnyttelse af naturgrundlaget.

* Beaeredygtig energiforsyning pa lokalt og globalt plan.

* Drikkevandsforsyning for fremtidige generationer.

* Stralings indvirkning pa levende organismers levevilkar.
* Klimaforandringer.

LARINGSMAL

* Eleven kan besvare en naturfaglig problemstilling og praesentere sin viden for
resten af klassen.

* Eleven kan forklare sammenhange mellem naturfag og samfundsmassige
problemstillinger.

* Eleven har viden om interesser knyttet til baeredygtig naturudnyttelse.

* Eleven kan undersgge klimaets indflydelse pa lokale og globale forhold.

ORGANISERING
Eftermiddagens fire lektioner har hvert deres emne: Isens kemi, energiforsyning,

fedevareforsyning og klimaforandringer.

De fgrste tre emner er klasseundervisning, mens det sidste - klimaforandringer -
bestar af gruppearbejde og bygger videre pa de fgrste tre emner.

Alle lektionerne starter med en kort diskussion af abne spgrgsmal til klassen.
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ISENS KEMI

PROBLEMFELT

Naesten 80 % af Grgnland og havet taet omkring gen er deekket af is. Det g@r isen
til en betydningsfuld faktor, som har stor indflydelse pa naturen, levevilkarene,
miljget mm. pad Grgnland. Hvad der sker med isen, og hvordan den opfegrer sig,
har derfor store konsekvenser, og det er heraf vigtigt at vide noget om den.

FORL®@B

Abningsspgrgsmal:

* Hvilke fordele er der ved isen pa Grgnland? F.eks. isbjgrne jager saler fra isen,
jeegerne rejser over isen pd hundeslaede og snescooter, solens strdler
reflekteres og mindsker temperaturstigning.

* Hvilke ulemper er der ved isen? F.eks. sveert for planter at vokse, svert for
rensdyr at greesse den sparsomme veekst, isens tilstand har stor pdvirkning pad
mennesker og dyr.

Gennemga nedenstdende emner - gd i dybden i det omfang det skgnnes vigtigt og

efter, hvad der er tid til:

* Vands tilstandsformer. Saltvand fryser ved lavere temperaturer, udfgr evt.
forsgg "Laft isterning med salt":
http://naturvidenskabsfestival.dk/tildinundervisning/1%C3%B8ft-isklumpen-
med-salt

* Vands cyklus. Isen smelter, fordamper, bliver til nedbgr osv. Nogle faser mest
aktuelle pa visse tidspunkter af dret.

* Indlandsisen. Hvorfor den er sd unik.

* Iskerneboringer. De kan fortaelle om f.eks. isens alder, vulkanudbrud, fortidens
klima, og hvorndr den seneste istid var. Se evt. 7 min film om iskerneboringer:
http://www.nbi.ku.dk/sciencexplorer/jord klima/qyldent soem iskerne/video/

HVOR SKAL JEG FINDE MIN VIDEN
Tekster

Populaervidenskabelige artikler om iskerneboringer og indlansisen pa Grgnland:
http://www.isogklima.nbi.ku.dk/publikationer/popvid/

Boremetoder og analyse af iskerner:
http://www.isogklima.nbi.ku.dk/forskning/boring og analyse/
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ENERGIFORSYNING

PROBLEMFELT

Problematikken omkring fremtidens energikilder er ogsa til stede pa Grgnland.
Det er vigtigt at taenke langsigtet, nar det skal veaelges, hvilke energiformer, som
vores samfund skal basere sig pa. Grenland og Arktis er steder, som i saerlig grad
mearker konsekvenserne af klimaforandringerne, og beboerne her har derfor
ekstra grund til at bekymre sig om emnet.

FORL@B

Abningsspgrgsmal:

* Hvad er energi?

* Hvordan kan man producere energi?

* Hvilke udfordringer vil vi mgde i fremtiden pa dette felt?

Snak om nedenstdende emner - ga i dybden i det omfang, det skgnnes vigtigt og

efter, hvad der er tid til:

* Hvordan har grgnlendernes energiforbrug @&ndret sig fra fgr i tiden. Fgr sma
lamper med hvalspaek, nu fgrer grgnlaenderne et moderne liv med byer,
hospitaler, computere osv.

* Hvilke ikke-baeredygtige energikilder er der adgang til pad Grgnland. Olie i
undergrunden.

* Hvilke baeredygtige energikilder er der adgang til. Vind, sol, havet. Kernekraft i
form af uran i undergrunden - radioaktivitet, fordele (CO2-neutralt) og ulemper
(leekager, radioaktivt affald) ved kernekraft. Se evt. 4:50 min film om solenergi:
http://www.dr.dk/skole/fysik-og-kemi/alternativ-energikilder#!/

* De stgrste udfordringer. Opbevaring af energien, dyrt at etablere solceller.
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FODEVAREFORSYNING

PROBLEMFELT

Engang var grgenleenderne 100 % selvforsynende og levede hovedsageligt af at ga
pa jagt. | dag fgrer de et vestligt liv og handler meget af deres mad i
supermarkeder. Men hvilke muligheder har de egentlig i dag for at dyrke jorden,
ga pa jagt og fa rent drikkevand i det barske klima?

FORL®@B

Abningsspgrgsmal:

* Hvilke dyr, ogsa i havet, og planter, tror eleverne lever i Grgnland?
* Hvor meget af det kan mennesker spise?

Snak om nedenstdende emner - ga i dybden i det omfang, det skgnnes vigtigt og

efter, hvad der er tid til:

* | naturen. Jagt- og fangstmuligheder: Rensdyr, moskusokse, seler, fisk, skaldyr,
hvaler, hvalros. Idéen bag jagtkvoter.

* Landbrug. Fdr, fd heste, kder, grontsager, kartofler, majroer.

* Teknikker til opbevaring af ked. Tgrring, saltning. De har ogsd tradition for
fermentering.

* Drikkevand. Man drikker ovrefladevand, ikke grundvand, derfor klor- og uv-
behandling. Bundvendinger, far vandet til at smage merkeligt. Ngdvendigt at
el-opvarme vandledninger om vinteren.

* Betydningen af arstidernes skiften. Hvad kan de fd pd hvilke tidspunkter af
dret. Middeltemperatur i Nuuk i juli 9 grader, januar -6 grader.

* Far befolkningen mon daekket deres naeringsbehov hele aret mht. vitaminer
osv.?

Hvor skal jeg finde min viden
Hjemmesider

Landbrug i Grgnland: http://nunalerineqg.gl/dansk/landbrug/index-landbrug.htm
Grgnlands energi og vandforsyning: https://www.nukissiorfiit.gl/?lang=da
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KLIMAFORANDRINGER

PROBLEMFELT

Klimaforandringerne er en realitet, og effekten af dem bliver kun tydeligere og
tydeligere. De har indflydelse pa alle de tre forudgaende emner. Samtidig har de
valg, som man traeffer inden for de tre fgrste emner konsekvenser for klimaet.
Denne lektion er pa ingen made en udtgmmende gennemgang af konsekvenserne
af klimaforandringerne, men skal betragtes som en introduktion til feltet ift.
Grgnland.

FORL®@B

10 min - Abningsspgrgsmal:

* Hvad menes der med ordet "klimaforandringer"?

* Skriv svarene pa tavlen i stikordsform. F.eks. temperaturstigninger, haevet
vandstand, voldsommere vejr, afsmeltning af isen.

20 min - inddel eleverne i seks grupper og lad hver gruppe vaelge ét af de tre
foregdende emner - isens kemi, energiforsyning eller fgdevareforsyning. Sgrg for,
at der er to grupper pa hvert emne. Diskussion ud fra arbejdsspgrgsmal:

* Hvordan bliver jeres emne pavirket af klimaforandringerne?

* Hvordan pavirkes klimaet af det, som sker inden for jeres emne?

* Tenk bade over positive og negative konsekvenser.

Stikord til lereren angaende, hvad eleverne oplagt kunne finde frem til:

Isens kemi: Afsmeltning, ggede vandstande, frigivelser af metangas (meget
"veaerre" end CO2). Problem for dyr, som er afhangige af at jage eller hvile pa
isen. Fordel at kommer nye ruter til havs nar isen smelter. Kan dog lede til stress
hos hvaler.

Energiforsyning: Voldsommere vejr gor energiforsyning mindre stabil. Ligesom pa
Grgnland gar udviklingen i hele verden i retning mod, at folks energiforbrug kun
stiger. Fordel ved mindre is er, at man bedre kan lede efter olie og mineraler i
havbunden og pa land. Med hgjere temperaturer er der ikke brug for at varme
lige sd meget op om vinteren.
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KLIMAFORANDRINGER

Fedevareforsyning: Mindre is, kan ikke feerdes sa meget pa hundeslade eller
snescooter, feerre smutveje, svaerere for jegerne at komme rundt og jage dyr.
Fgrer til affolkning af bygder. Fordel at kommer nye dyrearter til, fisk, insekter,
planter. Landbrugsdyr trives meget bedre, afgrederne veekster mere.

15 min - vidensdeling:
Giv hver gruppe 2 min til kort at fortaelle, hvad de har fundet frem til.

HVOR SKAL JEG FINDE MIN VIDEN
Film

* Grgnlaendere forteller om de forandringer, de oplever, pga. klimaandringer, 3
min: https://www.youtube.com/watch?v=V-f7y7dB0QA

Hjemmesider

* Det grgonlandske landbrug og klimaandringer:
http://nunalerineq.gl/dansk/landbrug/landbrug/index-landbrug.htm

* Klimaforandringer i Grgnland:
http://www.dagensgronland.dk/klimaforandringer
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MATEMATIK OG FYSIK/KEMI (HAVNIVEAUZNDRINGER)

MAL

Matematik

* Eleven kan vurdere matematiske modeller

* Eleven kan undersgge todimensionelle gengivelser af objekter i omverdenen.

Fysik/kemi

* Eleven kan formulere og undersgge en afgranset problemstilling med
naturfagligt indhold

* Eleven har viden om aktuelle problemstillinger med naturfagligt indhold

* Eleven har viden om stoffers fysiske og kemiske egenskaber

LARINGSMAL

* Jeg kan beskrive og vurdere naturvidenskabelige problemstillinger i forhold til
havniveauandringer

* Jeg kan beregne arealer ved hjzlp af formler

PROBLEMFELT

Vi oplever for tiden klimaforandringer pa hele kloden, hvilket ses sarligt tydeligt
i de arktiske egne. Men hvordan kan man beskrive og forsta de konkrete
&ndringer gennem forsgg med is. Og hvordan kan den viden bruges i forhold til
vores viden om de globale havniveauandringer som vi kan forvente at se i
fremtiden.

ORGANISERING

Modulet er struktureret sdledes at man som larer starter med at opsatte et
illustrationsforsgg og lader eleverne reflektere over udfaldet. Mens
illustrationsforsgget pagar, laves der en falles brainstorm over emnet
"havniveauaendringer’.

Nar brainstormen er afsluttet sattes eleverne i gang med at udfgre det
beskrevne forsgg: ’'is og et varmere klima’.

Mens bade illustrationsforsgget samt elevforsgget pagar, saettes eleverne i gang
med at lave enten opgave 1: ‘'Temperaturstigninger’ eller opgave 2: ‘Grgnlands
storrelse’.

Efter ca. 30 minutter, evt. efter en pause samles der op pa elevforsgget.
Efterfglgende kan eleverne arbejde videre med opgave 1 eller 2 og de elever som
er hurtige kan evt. nd at lave dem begge.

Opgaverne og forsgget kan laves i mindre grupper af ca. 3-4 elever.

Modullet afsluttes med en feelles opsamling pa illustrationsforsgget som gerne
skulle vise at landis pavirker havniveauet mest.
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MATEMATIK OG FYSIK/KEMI (HAVNIVEAUZNDRINGER)

ILLUSTRATIONSFORS@G

[llustrationsforsg@get opsaettes og praesenteres i plenum og opsaettes pa fglgende

made:

* |Isterninger haldes i et gennemsigtigt kar eller glas. Herefter fyldes karet med
vand sd isen flyder. Vandstanden markeres pa karet. (havis)

* Ca.samme mangde isterninger placeres nu oven pa en andet kar med vand.
(evt. med hgnsenet). Ligesom ved f@grste kar markeres vandstanden. (landis)

* Nu skal begge kar blot have lov at sta. Eleverne skal nu gaette pa hvor de
tenker at vandstanden vil stige mest over tid. Husk at hvis der anvendes fa
isterninger skal karet vaere tilpas lille til at man kan se vandstandsstigningen
med det blotte gje.
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FORS®G, IS OG ET VARMERE KLIMA
Opgave: Hvordan smelter is? — Hvordan kan man hurtigst smelte en isklump?

Eleverne skal undersgge hvordan en isterning smelter ved forskellige pa
virkninger.

Hver gruppe skal bruge fglgende ting:

* 5 isterninger

* 5 glas, glas eller plastic

* 1 teske salt

* Stopur

* Et varmt sted f.eks. en varm radiator

Forsggsbeskrivelse findes i 'Elevhaeftet’

OPGAVE 1+2 — ‘TEMPERATURSTIGNINGER’ OG ‘GR@NLANDS ST@ORRELSE’

Opdel klassen i to og lad eleverne arbejde med én af de to opgaver.

Opgaver findes i elevhaftet.
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MATEMATIK (ISSTR@MME)

MAL

* Eleven kan bestemme afstande ved beregning

* Eleven kan undersgge todimensionelle gengivelser af objekter i omverdenen
* Eleven kan omskrive mellem maleenheder

LARINGSMAL
Jeg kan undersgge bevaegelsen af en gletsjer og udregne hvor meget gletsjeren
beveger sig

ORGANISERING

Modulet er tredelt. Fgrst er en leererstyret opstart, hvor eleverne introduceres til

isbjerge, deres oprindelse og hvordan de kealver.

Derefter er der en elevopgave. Her skal eleverne i grupper arbejde med isens
bevagelse, for pd den baggrund at kunne udregne hvor mange km?3 is, en specifik
gletsjer afgiver til havet hvert ar.

Elevopgaven bestar af en beskrivelse af selve opgaven og et bilag med
fotografier, som eleverne skal bruge til besvarelsen. Det kan udleveres digitalt
eller printes i farver.

Denne opgave ligger i "Elevheaeftet’

Til sidst er der en falles opsamling pa elevopgaven.
Eleverne skal i dette modul fa forstaelse af, at isbjerge kommer fra gletsjere som
kaelver. Gennem arbejde med elevopgaven skal de udregne hvor mange km3is en

gletsjer afgiver arligt.

Det estimerede tidsforbrug er 2 x 45 minutter.
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LARERSTYRET INTRODUKTION OG OPSAMLING

BESKRIVELSE AF INTRODUKTION

Indledende spgrgsmal

* Hvad ved | om isbjerge? Hvor kan man se dem i verden og hvor kommer de fra?
* Her kan man eventuelt vise et kort over Grgnlands indlandsis.

Herefter ses to videoer

* Den fgrste viser en simulering af en kalvende gletsjer
https://www.youtube.com/watch?v=FgwKGPF8Y38

* Den anden er en virkelig optagelse. Fra 00:18 til 02:00 ses kaelvningen. Fra
03:39 til 04:22 ses en sammenligning af det keelvede omrade med stgrrelsen af
Manhatten.
https://www.youtube.com/watch?v=hC3VTglPoGU

Opsamlende spgrgsmal:

* Hvad viser videoerne om hvordan en gletsjer braekker af/kalver?

* Hvad sker der med gletsjeren nar der breekker et stykke is af? Bliver den
liggende eller trekker den frem?

Herefter ses en video som viser hvordan en gletsjer rykker sig over to ar. Filmen

viser et billede for hver dag mellem 2011 og 2013. Det er fra en gletsjer, der

ligger teet pa byen Upernavik, som ligger i Nordgrgnland.

Videoen skal vise at gletsjeren rykker sig. Den er dermed en introduktion til den

efterfglgende elevopgave.

* Link til video: https://www.dropbox.com/s/wphyfl2zljydm4i/UPE%202011-
2013%20daily.mov?dl=0

BESKRIVELSE AF OPSAMLING

Baggrundsviden: Det er kun halvdelen af isen fra Indlandsisen som kommer ud i
havet som isbjerge. Den anden halvdel kommer ud som smeltevand.
Udregningerne i opgaven forklarer altsa kun halvdelen.

Sperg ind til elevernes besvarelser og vend tilbage til spgrgsmalet om, hvad
eleverne nu ved om isbjerge.

Spegrg indtil hvordan der bliver produceret ny is pa Indlandsisen? (Det er gennem
sne, der over tid bliver presset sammen til is)
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MATEMATIK OG NATURFAG (HAVSTR@MME)

MAL
Eleven har viden om sammenheaenge mellem vejrsystemer, havstremme og
klimainddelinger.

Eleven kan analysere naturlige globale kredslgbs betydning for erhvervs forhold
og levevilkar.

LARINGSMAL
Jeg kender til Golfstrommens betydning for vejret i Danmark, Grgnland og
Faergerne

ORGANISERING
Dette modul har som opstart spgrgsmalet: Hvorfor er det koldere i Grgnland end
i Danmark.

Modulet skal vise hvordan ogsa Golfstremmen har betydning.

Efterfglgende er den fgrste elevopgave, hvor eleverne i sma grupper skal
sammenligne dyrebestanden i Kgbenhavn og den canadiske by Hopedale. Disse to
byer ligger pa naermest samme breddegrad, men har et forskelligt klima.

Derefter er en opsamling hvor lereren praesenterer Golfstremmen som forklaring
pa, hvorfor der er temperaturforskelle. Her er et link til et kort over
Golfstrgmmen:
https://www.dropbox.com/s/2apmk48ldrgeu93/havstrgmme.png?dl=0

Til sidst er en elevopgave, hvor eleverne i grupper skal sammenligne vejret
mellem Paamiut i Grgnland og Thorshavn pa Faergerne.

Som opsamling til den opgave kan man bruge disse hjemmesider:

http://www.mitrejsevejr.dk/l/groenland/vejret-paamiut-vejrudsigt-temperatur-
klima.php

http://www.mitrejsevejr.dk/l/faeroeerne/vejret-torshavn-vejrudsigt-temperatur-

klima.php

Det estimerede tidsforbrug er 2 x 45 minutter

Begge elevopgaver ligger i 'Elevhaeftet’
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IDEUDVIKLING, DAG 5-6




IDEUDVIKLING, DAG 5 og 6

Forestaende fase, idéudviklingen, skal lade eleverne udvikle deres egne idéer til
realiseringsfasen. Derfor er der i forestdende kapitel beskrevet en raekke gvelser
og aktiviteter der kan veere med til at understgtte eleverne s kreativitet.

Pa side 41 er der en lektionsplan, som er den barende element i denne fase.
Lektionsplanen henviser til en raekke bilag, der beskriver gvelserne detaljeret og
med henvisning til eventuelle kopiark. Udvaelg gerne de gvelser som | finder mest
relevante for at eleverne opnar den bedste ide til et video projekt.

Derudover er der ogsa i nogle tilfelde beskrevet en raekke alternativer. Til de
enkelte gvelser, s man som laerer kan bevare en hgjere grad af metodefrihed.

Idéudviklingsfasen tager primart udgangspunkt i tre bgger, der alle beskaftiger
sig med innovation i undervisningen. De tre bgger er:

* Innovative elever
* Kie-modellen
* Ryslinge-modellen

Dag: Formiddag Eftermiddag Fase
1. Time’
Dag 1 Forstaelse (Opstart) Modul 2 Forstaelse
Modul 1
Dag 2 .
Modul 3 Modul 4 Forstaelse
Dag 3 .
Modul 5 Modul 6 Forstaelse
Dag 4 .
Modul 7 Modul 8 Forstaelse
Dag 5 g g g
Idéudvikling Idéudvikling Idéudvikling
Dag 6 Idéudviklin Realisering (Opstart
g g g(Op ) Ideudvikling/Realisering
Video projekt Video projekt o
Dag 7 o o Realisering
Realisering Realisering
Video projekt Video projekt o
Dag 8 o o Realisering
Realisering Realisering
Virtuel , -
o Virtuel Fremvisningsdag o )
Dag 9 Fremvisningsdag . Realisering/Evaluering
814 og Evaluering
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FORMAL MED IDEUDVIKLINGSFASEN
Skabe og udveelge de bedste idéer med henblik pa udvikling af videoprojekter til
fremvisningsdagen.

MAL
At eleverne fgr frokost pa dag 6, har en klar ide til et video projekt.

PRODUKT

Alle grupper skal pa baggrund af idéudviklingsfasen, blandt andet lave en 2-3
minutters ‘elevatortale’, der forklarer, hvad gruppen vil lave. Talen skal
fremfgres af max. 1-2 elever fra hver gruppe. De gvrige gvelser er vist pa side
41.

ORGANISERING
Grupper af 4-5 elever

MATERIALER

Post-its

Blyanter og tusser

@velsesark (se bilag 1 til 1.9 for nermere beskrivelse)
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LEKTIONSPLAN

DAG 5 og 6
Lektion @velse Tidsramme Organisering | Bilag Alternativer/supplementer
o . 'fErteposen’
) ) ) Individuelt i .
1 Tegn cirkelting 15 min. 1 "En tur i skoven’
plenum . ,
Giv en gave
'l bad med Picasso’
Omvendt . .
1 . 15 min. Plenum 1.1 'Din dag fortalt baglaens’
brainstorm
"Et skaevt arrangement’
1 Gruppedeling 15 min. - - -
Regler for .
2 . 15 min. Plenum 1.2 -
brainstorm
2 Brainstorm 20-30 min. Grupper 1.2 -
) . Individuelt i
3 Idebeskrivelse | 10-15 min. 1.3 -
grupper
3 3 for 3 imod 30 min. Grupper 1.4 'Djaevlens advokat’
LEKTIONSPLAN
DAG 5 o0g 6
Lektion Pvelse Tidsramme Organisering | Bilag Alternativer/supplementer
Hvad sker der . .
4 a5 15 min. Plenum 1.5 'Din dag fortalt baglaens’
sa?
Udveelgelse af .
4 o 5-15 min. Grupper - -
idé
Introduktion )
4 15-25 min. Plenum 1.6 -
af elevatortale
Forberedelse .
5 30-45 min. Grupper 1.6 -
af elevatortale
Elevatortalen . 1.6
6+7 90 min. Plenum -
med feedback 1.7
Introduktion .
. . '3 for 3 imod’
8 til 10 min. Plenum 1.8 .
, , 'Djeevlens advokat’
taenkehatten
8 'Teenkehatten’ 30 min. Grupper 1.8 -
’Arctic .
9 ) , 45 min. Plenum 1.9 -
vintergames
Arbejde i .
10+11 90 min. Grupper - -

grupper







REALISERING, DAG 6-9

| realiseringsfasen skal eleverne ggre deres idéer til virkelighed.

Det er nu det konkrete arbejde med videoprojektet finder sted.

Dette kan ggres pa mange forskellige mader. Men for at give leereren mulighed

for at videregive inspiration til eleverne, er der i forestaende kapitel, beskrevet
en rekke eksemplariske video projekter.

1. Time’
Forstaelse (Opstart) Modul 2 Forstaelse
Modul 1
Modul 3 Modul 4 Forstaelse
Modul 5 Modul 6 Forstaelse
Modul 7 Modul 8 Forstaelse
Idéudvikling Idéudvikling Idéudvikling
Idéudviklin Realisering (Opstart
& g(Op ) Ideudvikling/Realisering
Video projekt Video projekt o
o o Realisering
Realisering Realisering
Video projekt Video projekt o
o o Realisering
Realisering Realisering
Virtuel . -
o Virtuel Fremvisningsdag o .
Fremvisningsdag . Realisering/Evaluering
814 og Evaluering

ARBEJDSFORM
Grupperne har efter ideudviklingsfasen en fast ide om et videoprojekt, og det er
dette video projekt de skal til at virkeligggre i denne fase.

Arbejdsformen bliver derfor her gruppearbejde og leererens rolle bliver derfor
primeart vejledende, med fokus pa at fastholde progression i processen og stgtte
til anskaffelse af fysiske materialer.
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BESKRIVELSE AF VIDEO PROJEKTET

Der anbefales disse tre kriterier for det gode video projekt. Forstaelsen af disse
tre kriterier er pragmatisk forstaet pa den made, at den rigtig gode ide ikke skal
forkastes, hvis den ikke opfylder alle tre kriterier.
1. Video projektet skal veere involverende

Det vil sige at dem der ser video projektet skal involveres og veere aktive.
2. Video projektet skal have et fagligt indhold

Det vil sige at eleverne skal vide hvilket fagligt indhold fra
forstdelsesfasen de vil videreformidle i deres projekt.
3. Video projektet skal vaere sanseligt

Det vil sige at projektet skal aktivere mere end en af de besggendes

sanser. Det kan veaere en udfordring med video mediet, men prgv!

EKSEMPLER PA VIDEO PROJEKTER
Her praesenteres der seks eksempler pa video projekter, som kan bruges som
inspiration, til videre arbejde.

HVAL-VIDEO PROJEKTET

| dette projekt, skal dem der ser videoen hgre hvalsang og se om de kan hgre
forskel pa forskellige hvaler. Det vil vaere oplagt med en praesentation, der viser
hvilke hvaler der i Grgnlands og Faergernes farvande.

Historisk set kan der veere fokus pa salg af hvalspeaek til produktion af petroleum,
og hvordan hvalspak var en vigtig salgsvare for det Det Danske Kongelige
Handelskompagni i forbindelse med koloniseringen.

HAVETS MODER ELLER SALKVINDEN

| dette projekt, kunne man oplaese eller fremfgre sagnet om Havets Moder fra
Grgnland eller Selkvinden fra Fergerne som et skuespil, og dem der ser videoen
skal efterfglgende male deres eget billede af hende. Eventuelt pa sten.

Sagnet om Havets Moder, kan ogsa vare en indgang til formidling om den
inuitiske og Fergske mytologi og andeverden.

ARCTIC WINTER GAMES

| dette video projekt kan de der ser videoen mgde de gamle inuitiske lege. De kan
her se hvordan en tilverelse i en tgrvehytte over vinteren har pavirket de
aktiviteter man har haft.

Med en nutidskobling til Arctic Winter Games kan der introduceres til det
kulturfeellesskab, der er mellem inuitter i hele den arktiske region.

Historisk set kan der kobles til Knud Rasmussens 5. Thuleekspedition, hvor han
besggte inuitkulturer i Canada og Rusland.

GR@ONLANDSK MAD

Her kan dem der ser videoen blive introduceret til Grgnlandsk eller faergsk
madlavning. En aktivitet kunne vare at dem der ser videoen kunne gatte hvilke
dyr maden var fra.

Her kan der kobles til det dyreliv der er i Grgnland op pa Fergerne og man kunne
forsgge at skaffe udstoppede dyr eller s®lIskind til video projektet.
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HUNDESLZDE OG SIRIUSPATRULIJEN

| dette videoprojekt kunne eleverne bygge en lille model af en hundeslaede (fx
med ispinde eller europalle). Derudfra kan der fortaelles om Siriuspatruljen og
dens rolle i suveraenitetsopretholdelsen og/eller under 2. Verdenskrig.

En sanselig oplevelse for de besggende elever kunne vare at eleverne forsgger at
gengive oplevelsen af den kulde, som Siriuspatruljen mgder. Her kunne de vise en
elev, der fik en isterning pa underarmen og holde den der et minut.

SELVBESTEMMELSE
| dette video projekt kunne der veere fokus pa det historiske og nuvaerende
magtforhold mellem Grgnland, Fergerne og Danmark.

Herudover kunne dem der ser videoen udfylde post it sedler hvorpa de skriver
hvad de selv bestemmer og hvad deres forazldre bestemmer og placere disse pa
to plancher.

Det kan sa kobles til hvad Grgnland og Fergerne selv bestemmer i dag og hvad
Danmark bestemmer, samt hvad Grgnland og Fergerne selv bestemte som koloni

og hvad Danmark bestemte.

Det er kun fantasien der satter grenser for det rigtig gode video projekt, men
husk de tre kriterier!
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FREMVISNINGSDAGEN, DAG 9 FORMIDDAG

FORSLAG TIL TIDSPLAN FOR FREMVISNINGSDAGEN

08.00-08.30: Eleverne g¢r i deres grupper klar til at vise deres video projekter
08.30-10.00: Fremvisning af video projekterne i rekkefglge i en 3 klasse
10.00-10.30: Pause

10.30-12.00: Fremvisning af video projekterne i rekkefglge i en 4 klasse
12.00-12.45: Pause

12.45-13.45: Evaluering af temaugerne

13.45-?: Oprydning

ORGANISERING AF BES@G

Tanken er, at eleverne fra 3. og 4. klasse skal pa en opdagelsesrejse rundt i
Grgnland og pa Fergerne. Derfor kunne der laves en intro til videoerne, som
fortaeller de sma elever hvad de nu skal se.

Et video projekt besgg i en 3 eller 4 klasse er rammesat til 90 minutter, hvor der
er tiltenkt:

* 10 minutter til introduktion og igangsattelse

* 60 minutter til selve video projekterne

* 10 minutter til en lille pause mellem video projekterne

* 10 minutter til de ma elevers evaluering af video projekterne

Alt afhangigt af hvor mange video projekter, der produceres, er der varierende
fremvisningstid pa hvert video projekt. Vi anbefaler 6-8 video projekter fra hver
klasse for dels at have fordelagtige gruppestgrrelser i 7. klasserne, samt for at
sikre et bredt udsnit af perspektiver i video projekterne.

Vi anbefaler en organisering og forudbestemt afspilnings reekkefglge af
videoerne, saledes at videoerne er varierende at se pa for de yngre elever og
bergrer forskellige emner. Videoerne bgr hver iser vaere pa under 10 minutter,
sa de ikke er for lange og der bliver plads til afspilning af alle videoerne pa 60
minutter.

DE SMA ELEVERS EVALUERING — HUSK AT GIVE LEREREN BESKED PA FORHAND
Det er vigtigt at de sma elever far mulighed for at evaluere de stgrre elevers
video projekter. Bdde for deres egen laering, men ogsa for at de stgrre elever far
input til deres egen evaluering, som de skal gennemfgre senere pa dagen.

FORSLAG TIL EVALUERING:

De sma elever far udleveret en post-its for hvert video projekt. Her skal de kort
svare pa spgrgsmalene:

- Hvad kunne jeg godt lide ved video projektet?

- Var der noget der kunne ggres anderledes?

- Hvad nyt har jeg laert om Grgnland og Fergerne?
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EVALUERING, DAG 9, EFTERMIDDAG
Den sidste og afsluttende fase er evaluering. Her skal eleverne have mulighed for
at reflektere over forlgbet og deres egen proces. Derfor legger vi i fglgende

kapitel op til at man evaluere, bade pa indhold og pa proces.

Til begge evalueringer har vi beskrevet én konkret evalueringsmetode.

1. Time’
Forstaelse (Opstart) Modul 2 Forstaelse
Modul 1
Modul 3 Modul 4 Forstaelse
Modul 5 Modul 6 Forstaelse
Modul 7 Modul 8 Forstaelse
Idéudvikling Idéudvikling Idéudvikling
Idéudvikling Realisering (Opstart) Ideudvikling/Realiserin
3
Video projekt Video projekt o
L o Realisering
Realisering Realisering
Video projekt Video projekt o
L o Realisering
Realisering Realisering
Virtuel Virtuel
Fremvisningsdag Fremvisningsdag og Realisering/Evaluering
8-14 Evaluering
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ORGANISERING
Evalueringsfasen er todelt i en proces- og produktevaluering og en
indholdsevaluering.

Det anbefales at der startes med proces- og produktevalueringen, da
fremvisningsdagen lige er feerdiggjort.

PROCESS — OG PRODUKTEVALUERING: DELPHI EVALUERING (Se ogsa side 58)

Alle elever udfylder kopiarket. Se bilag 3. pa side 66.

Herefter gives arket videre til sidemanden, der skal tilkendegive om de er
enige.

Nar arket har veeret hele vejen rundt, teelles antallet af streger pa arket
sammen.

De udsagn med stgrst tilslutning forklares af eleven der har skrevet udsagnet.
Udsagnet skrives ned og gemmes hos lereren. Det er af meget stor vaerdi for
POLARSKOLEN, hvis udsagnene kan videreformidles til POLARSKOLEN eller
medtages i et evalueringsmgde med POLARSKOLEN.

INDHOLDSEVALUERING — DOBBELTCIRKEL

Eleverne skal i 10 minutter individuelt skrive den viden de har erfaret sig om
Gronland og Fergerne.

Efter eleverne har faet sat gang i tankerne og nedskrevet disse, sa er det tid
til at videns dele og sparre med klassekammeraterne.

Herefter gives tankerne videre til sidemanden, der skal tilkendegive om de er
enige, eller maske har laert noget andet

Elevernes tanker sendes rundt til de andre klassekammerater og nar tankerne
har vaeret nok rundt, samles arket ind.

Lereren kan med fordel indsamle det eleverne har skrevet som
evalueringsgrundlag. Det er af meget stor vaerdi for POLARSKOLEN, hvis det
som eleverne har skrevet kan videreformidles til POLARSKOLEN eller
medtages i et evalueringsmgde med POLARSKOLEN.
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BILAG 1
TEGN CIRKELTEGNING

BESKRIVELSE

Mange forestiller sig at kreativitet kun er noget der opstar pludseligt, som et lyn
fra en klar himmel. Men i virkeligheden kraever det ofte koncentration og
vedholdenhed at vaere kreativ. Det skal denne gvelse illustrere for eleverne.

ARBEJDSGANG

Eleverne udfylder kopiarket ‘cirkler’ med udgangspunkt i arkets figurer. Eleverne
udfylder arket individuelt i stilhed.

Eleverne skal udfylde arket med leeseretningen, altsa med start i det gvre venstre
hjgrne.

Nar arket er udfyldt, foldes arket pa midten, med cirklerne vendt udad.

Derefter kan man med udgangspunkt i det udfyldte ark tale om hvilke figurer der
er mest kreative, og hvad det er der ggr dem kreative.

KOPIARK
http://www.akademisk.dk/sites/default/files/8%20Cirkler.pdf

KILDE
Rohde, Lillian & Olsen, Anja Lea (2013): Innovative elever. Undervisning i fire
faser, Akademisk forlag.

ALTERNATIVER
"/rteposen’ (Kromann, 2009: 36), "En tur i skoven’ (Kromann, 2009: 38), 'Giv en
gave’ (Leavy, 2015: 49)
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BILAG 1.1
OMVENDT BRAINSTORM

BESKRIVELSE

For at beskrive den gode idé, kan man med fordel starte med at seette ord pa alt
det, som ville vaere en rigtig darlig idé. Det kan nogen gange vaere nemmere at
beskrive alt det, som ikke skal veere med, for at seette gang i idégenereringen.

ARBEJDSGANG

Eleverne skal nu i faellesskab beskrive det darligste produkt de kan forestille sig
Alt kan foreslas, da det handler om at fa italesat alt det, som ikke skal veere en
del af det endelige produkt

Alle forslag skrives op

@velsen kan bade forega i grupper eller i plenum

KILDE
Rohde, Lillian & Olsen, Anja Lea (2013): Innovative elever. Undervisning i fire
faser, Akademisk forlag.

ALTERNATIVER

"I bad med Picasso’ (Leavy, 2015: 53), 'Din dag fortalt baglaens’ (Leavy, 2015: 48),
"Et skaevt arrangement’ (Leavy, 2015: 50)
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BILAG 1.2
BRAINSTORM

BESKRIVELSE

For at fa den bedst mulige brainstorm, er det en god idé at laegge ud med at
diskutere regler for brainstorm. Formalet med en brainstorm er at fa sa mange og
sa vilde idéer pd bordet. Derfor er det vigtigt, at der er gode og trygge rammer
for at sige idéerne hgjt.

ARBEJDSGANG

* Diskuter i plenum, hvad en god brainstorm er

* Vis eleverne de opstillede regler. Reglerne kan findes via linket:
http://www.akademisk.dk/sites/default/files/9%20Regler%20for%20brainstorm
.pdf

e Gennemga reglerne én for én

* Tilfgj evt. ekstra regler for at give eleverne ejerskab

KOPIARK
http://www.akademisk.dk/sites/default/files/9%20Regler%20for%20brainstorm.p
df

KILDE
Rohde, Lillian & Olsen, Anja Lea (2013): Innovative elever. Undervisning i fire
faser, Akademisk forlag.

53



http://www.akademisk.dk/sites/default/files/9%20Regler%20for%20brainstorm.pdf

BILAG 1.3
IDEBESKRIVELSE

BESKRIVELSE

Elever udtrykker sig bedst pa forskellige mader. Derfor skal eleverne have
mulighed for at beskrive deres idéer pa den made der passer dem bedst. De kan
fa lov at tegne, skrive eller finde et billede pa nettet, der illustrerer deres idé.
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BILAG 1.4
3 FOR OG 3 IMOD

BESKRIVELSE

Formdlet med denne gvelse er, at fa udfoldet og udfordret elevernes forskellige
idéer for at ggre dem endnu bedre. For at af ikke at ggre kritikken personlig,
bliver gvelsen rammesat sadledes, at alle skal sige bade noget positivt og noget
negativt.

ARBEJDSGANG

Hvert gruppemedlem udvealger sin favorit ide.

En af ideerne laegges midt pa bordet.

Derneaest udfylder hvert enkelt gruppemedlem et ark, hvorpa de skriver tre
forhold, der taler for ideen samt tre forhold, der taler imod ideen.
@velsen fortsaettes indtil gruppen har varet alle ‘favorit’ ideerne igennem

KILDE
Rohde, Lillian & Olsen, Anja Lea (2013): Innovative elever. Undervisning i fire
faser, Akademisk forlag

ALTERNATIVER
'Djaevlens advokat’ (Leavy, 2015: 60)
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BILAG 1.5
HVAD SKER DER SA?

BESKRIVELSE

For at stimulere kreativiteten og gg¢re eleverne bedre til at bygge videre pa
andres idéer, kan denne gvelse benyttes for at spore eleverne ind pa det kreative
arbejde. Her kan man med fordel benytte sig af muligheden for at tale sig ind pa
emnet ‘Grgnland/Faergerne’ og/eller 'Arktis’.

ARBEJDSGANG

. Lereren indleder historien ved at sige: 'jeg skulle pd ekspedition til Grgnland
eller Fergerne, og hvad skete der sa?

. Derefter skal den naeste person bygge videre pa historien.

. Hver overbygning afsluttes med satningen: ‘og hvad skete der sa?’

KILDE
Leavy, Anne (2015): Den der bog om projektledelse — din guide til Ryslinge-
modellen.

ALTERNATIVER
'Din dag fortalt bagleens’ (Leavy, 2015: 48)
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BILAG 1.6
ELEVATORTALEN

BESKRIVELSE

Forestil dig, at du har en elevatortur til at overbevise den store direktgr om at du
har verdens bedste idé til fx et video projekt. Du har altsa 2-3 minutter til at
‘selge’ dig selv og din ide. Det kraever, at man prioritere, hvad der er vigtigt at fa
med, og at du overvejer, hvordan du vil fortelle det. En god elevatortale er
skarp, klar og preecis.

For at stgtte eleverne er det en god idé, at give eleverne en 'opskrift’ pa en god
tale.

ARBEJDSGANG
* Lad eleverne arbejde i grupper
* Talen skal produceres af hele gruppen, men kun fremfgres af 1-2 personer
(helst 1)
* Opstil folgende 'opskrift’ til eleverne for at stgtte dem i produktionen af talen:
* Fortael hvem din gruppe bestar af
* Giv en kort og preaecis forklaring pa, hvad andre elever kan opleve ved at
se jeres video projekt.
* Fremhav hvilke elementer ved jeres video projekt, der ggr det
spaendende for netop jeres malgruppe (en 3 eller en 4. klasse)
* Fortael evt. hvad i forventer, at malgruppen kan leere ved at se jeres
video projekt.

KILDE

Kromann, Ebbe (2009): K/IE-modellen — innovativ undervisning i folkeskolen,
Erhvervsskolernes forlag.
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BILAG 1.7
DELPHI-EVALUERING

BESKRIVELSE

Delphiemetoden er en evalueringsform, der rammesatter evalueringen sdledes,
at dem der skal modtage feedbacken far de udsagn tilbage som flertallet af
opponentgruppen er enig om. Det ggr det nemt og handgribeligt for gruppen, der
evalueres at tage kritikkens hovedpointer med sig videre.

ARBEJDSGANG

Alle elever udfylder kopiarket. Kopiarket findes som BILAG 3, pa side 66.
Herefter gives arket videre til sidemanden, der skal tilkendegive om de er
enige.

Nar arket har veeret hele vejen rundt, teelles antallet af streger pa arket
sammen.

De udsagn med storst tilslutning forklares af eleven der sidst har skrevet
udsagnet.

Udsagnet skrives ned og gemmes hos lereren. Det er af meget stor vaerdi for
POLARSKOLEN, hvis det som eleverne har skrevet kan videreformidles til
POLARSKOLEN eller medtages i et evalueringsmgde med POLARSKOLEN.
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BILAG 1.8
TAENKEHATTEN

BESKRIVELSE

Denne pvelse skal hjelpe eleverne med at kvalificere deres idé, ved at stille
kritiske, udfordrende og supplerende spgrgsmal. Til gvelsen skal man skiftevis
patage sig seks forskellige hatte, repraesenteret ved seks forskellige farver, der
hver iser repraesenterer forskellige tilgange til idéen.

Farvernes er representeret ved fglgende tilgange:
: Den gule hat fokuserer pd hvilke muligheder og
fordele der er ved idéen. Hvilke potentialer er der ved idéen, og hvad gg¢r at
idéen skiller sig ud? Hvilke unikke muligheder ser i ved idéen?

e Sort: Sortsyn: Den sorte hat fokuserer pa alt det som gg¢r at idéen overhovedet
ikke fungerer. Hvilke faldgrupper er der? Hvilke udfordringer og ulemper ser i
ved idéen?

: Den hvide hat fokuserer pd alt det
malbare og objektive. Hvad ved vi om idéen og hvad ved ikke? Hvad har vi
behov for at vide, og hvordan finder vi ud af det?

* R¢d: Reaktioner og félelser: Den rgde hat fokuserer pa alle de subjektive
holdninger der kan vaere i forhold til idéen. Hvilke reaktioner forventer vi?
Hvilken mavefornemmelse har | ift. idéen? Ikke behov for facts.

* Lilla: Veerdi: Den lilla hat fokuserer pa vaerdien af jeres idé. Diskuter hvilken
vardi | ser i idéen. Hvilke kvaliteter har den og hvem har den searlig stor veaerdi
for?

* Grgn: Kreativitet og forandring: Den grgnne hat fokuserer pa alt det vilde og
uteemmede. Her har alle tanker lov at blive luftet. Hvordan kan idéen udvikle
sig? Tenk langt og visionart. Kun fantasien saetter graenser!

* Bla: Kontrol og disciplin: Den bla hat fokuserer pa organisering, opstilling af
regler og rammer for idéen eller forlgbet. Hvordan vil | gerne arbejde hen mod
malet?

ARBEJDSGANG
Laeg et stort stykke ark/karton midt pa bordet. Tegn en cirkel i midten og skriv
jeres ide i cirklen. Del resten af arket ind i seks lige store felter med linjer, der
gar fra cirklen som solstraler. Hver felt skal have en farve: gul, sort, hvid, rgd,
lilla, gren, bla.

Jeres ide skal nu diskuteres ud fra hver farve. En af gruppemedlemmerne skal
styre processen som hr. eller fru Bld og holde tidsrammen. Diskuter ideen i den
ovennavnte rekkefglge og brug 3 minutter pa hver farve. Skriv stikord ned i
hvert felt.

Refleksion: Ud fra det udfyldte ark kan i nu snakke om hvilke elementer af ideen,
som er mest brugbare, og hvilke ting i skal have fokus pd i jeres realisering af
ideen.
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BILAG 1.8
TANKEHATTEN

KOPIARK
http://www.akademisk.dk/sites/default/files/12%20Tnkehatte.pdf

KILDE
Rohde, Lillian & Olsen, Anja Lea (2013): Innovative elever. Undervisning i fire

faser, Akademisk forlag.

ALTERNATIVER
'Djaevlens advokat’ (Leavy, 2015: 60)
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BILAG 1.9
ARCTIC WINTER GAMES

BESKRIVELSE
| den arktiske region har man tradition for en sarlig form for konkurrencer, der
tager udgangspunkt i kappestrid, hvor det er kroppen der er i fokus.

Disse lege er i dag gdet over til at veere en international konkurrence mellem de
Arktiske stater, hvor er dystes i 11 forskellige discipliner. Disse lege kraever ingen
serlige rekvisitter og er nemme at genskabe ogsa uden for de Arktiske egne.

Inspiration og gennemgang af de forskellige discipliner kan findes via fglgende
link:
http://www.athropolis.com/news-upload/master/11-frames.htm

Eller ved en hurtig sggning pa nettet.
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BILAG 2
POLARBR@DSANDWICH

Hvad er madpakkehanden?

Madpakkehanden giver inspiration til en god, sund og varieret madpakke.
Madpakkehanden bestar af fem ingredienser — én for hver finger.

. Brad - helst rugbrad eller fuldkormshrad
* Grent - gnavegrant, salat eller palseg
* Palaeg - kylling, kad, ost eller eeg

. Fisk - mindst en slags fiskepalaeg

Beskriv dernaest hvad polarbrgdsandwichen indeholder. Skriv derefter de
forskellige elementer ind i skemaet pa naeste side.

Min polarbrgdsandwich
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Skriv polarbrgdsandwichens forskellige elementer ind i skemaet.
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BILAG 2.1
TORSKE-SUAASAT

MADPYRAMIDEN

Du kender sikkert de fleste madvarer i madpyramiden. Madpyramiden har tre lag
- en bund, en midte og en top. Du skal spise mest fra bunden, mindre fra midten
og mindst fra toppen. Det betyder, du skal spise flere grgntsager end du skal
spise kgd.
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BILAG 2.1
TORSKE-SUAASAT

SPORGSMAL:

Hvorfra i madpyramiden, kommer ingredienserne fra torske-suaasaten? Skriv
eller tegn ingredienserne ind i den tomme madpyramide.

REFLEKSION:

Hvordan kan du
gore
torske-suaasaten
sundere?
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BILAG 3
DELPHI-EVALUERING

Skriv 3 ting som har veaeret godt og 3 ting der kunne have varet bedre.
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